Pelota
pequena de
hule y
10 yaxes

Cada jugador debe
esperar su turno.

Los jugadores deben tener un
orden de participacion.

afos.
Preprimaria
Antes de
iniciar el juego, los
partficipantes deciden en ¢ A\
forma democrdtica, el orden de
participacion.

El juego consiste en tirar los yaxes e irlos
recogiendo mientras estd rebotando la
pelota dependiendo de la variante del juego.

» Siuno de los jugadores, en su turno, tira pelota 'y
si al recoger uno o varios yaxes pasa moviendo
los demdas, pierde el furno y le toca al siguiente

participante.
Siunyaxse quedasobre otrosellama“yompi”.
El que estd jugando debe exclamar primero
“vompi" y si los demds lo dicen primero, el
que estd jugando pierde su turno.
Elprimeroquefinalicelasvariantes
que se hayan acordado en el
juego, es el que gana.
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APUNIBS MRLOdOLOGICOS

La accién, la experimentacion, la exploracién y el juego son considerados fuentes inagotables en la construccion de los aprendizajes
de ninos y ninas. Se persigue un acercamiento a los conceptos, procedimientos, las normas y los valores en forma eminentemente

COMPETENCIA INDICADOR DE LOGRO CONTENIDO

Una adecuada organizacion del ambiente, incluyendo espacios, recursos materiales y distribucion del tiempo, es fundamental para
la consecucién de las intenciones educativas. El o la docente debe ofrecer una gama variada y estimulante de materiales que
proporcionen multiples oportunidades de manipulacién de acuerdo con los esquemas culturales del Pueblo al cual pertenece el
nino y la nina.

ACTIVIDADES

Los criterios de evaluacion son enunciados que tienen como funcidn principal orientar a los y las docentes hacia los aspectos que se
deben tener en cuenta al determinar el fipo y nivel de aprendizaje alcanzado por los y las estudiantes en cada uno de los momentos
del proceso educativo segin las competencias establecidas en el curriculum.

CRITERIOS DE EVALUACION.

Este material se elabord con el apoyo de la Agencia de Cooperacion Internacional del Japdn -JICA-



Antes de
iniciar el juego, los
participantes deciden en A
forma democrdtica, el orden de
participacion.
Q\\N—E S" El juego consiste en tirar los yaxes e irlos
’\‘0 recogiendo mientras estd rebotando la
g Pelota !oelo’ro depgndiendo dela voriom‘e'del juego.

pequefia de . Sl.uno de los Jugodores: en su turno, fira pglo’ro %
ey si al recoger uno o varios yaxes pasa moviendo
10 yaxes

Participantes: de 3 a 5 integrantes

los demdas, pierde el turno y le toca al siguiente
partficipante.
Siunyaxse quedasobre ofrosellama “yompi”.
El que estd jugando debe exclamar primero
“yompi” vy silos demds lo dicen primero, el
que estd jugando pierde su turno.
Elprimeroquefinalicelasvariantes
que se hayan acordado en el
juego, es el que gana.

Cada jugador debe
esperar su furno.

Los jugadores deben tener un
orden de participacion.

7 : '
SR = """ *Con amigos se
Ministerio de Educacion g

Lev Vigotsky



APUNIBS MRLOdOLOGICOS

Lo fundamental en el nivel primario es que el aprendizaje de la matemdtica se oriente de manera que los conceptos vy las
operaciones matemdaticas, se relacionen con las situaciones de la vida real de los ninos y ninas. De la misma manera, se espera que
los contenidos, los conceptos y los procedimientos estén estrechamente relacionados con la realidad. En otfras palabras, el sentido
e importancia de las matemdticas radica, fundamentalmente, en los aportes que brinda a los y las estudiantes y la sociedad misma.

COMPETENCIA INDICADOR DE LOGRO CONTENIDO

Una adecuada organizacién del ambiente, incluyendo espacios, recursos materiales y distribucion del tiempo, es fundamental para
la consecuciéon de las intenciones educativas. El o la docente debe ofrecer una gama variada y estimulante de materiales que
proporcionen multiples oportunidades de manipulacién de acuerdo con los esquemas culturales del Pueblo al cual pertenece el

nino o nina.

ACTIVIDADES

Los criterios de evaluacion son enunciados que tienen como funcién principal orientar a los y las docentes hacia los aspectos que se
deben tener en cuenta al determinar el tipo y nivel de aprendizaje alcanzado por los y las estudiantes en cada uno de los momentos
del proceso educativo segun las competencias establecidas en el curriculum.

CRITERIOS DE EVALUACION.

Este material se elabord con el apoyo de la Agencia de Cooperacién Internacional del Japdn -JICA-
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APUNHRS MR40dOLOGICOS

Lo fundamental en el nivel primario es que el aprendizaje de la matemdtica se oriente de manera que los conceptos y las
operaciones matemdticas, se relacionen con las situaciones de la vida real de los ninos y ninas. De la misma manera, se espera que
los contenidos, los conceptos y los procedimientos estén estrechamente relacionados con la realidad. En otras palabras, el sentido
e importancia de las matemdticas radica, fundamentalmente, en los aportes que brinda a los y las estudiantes y la sociedad misma.

COMPETENCIA INDICADOR DE LOGRO CONTENIDO
4. Utiliza conocimientos y 4.5 Completay crea series 4.5.1 Completaciony creacion de diferentes
experiencias de aritmética numéricas de 2 en 2, de 3 en 3, series numeéricas
bdsica en la interaccion con su ded4en4,deb5en5yde 10en
entorno familiar 10, y de 100 en 100.
5. Emite juicios identificando causas 5.3 Aplica el razonamiento légico 5.3.1 Seguimiento de instrucciones en la
y efecto para la solucién de en la realizacion de juegos. realizacién de juegos.
problemas en la vida cofidiana. 5.3.2 Redlizacién de juegos que requieren el

uso de procesos de pensamiento légico.

El aprendizaje de las matemdticas incide en el desarrollo de capacidades y habilidades de nifios y nifas. Se puede lograr por medio
de ejercicios prdcticos y dindmicos, productivos y operativos. Especialmente se recomienda que diariamente se realicen ejercicios de
cdlculo en la clase.

ACTIVIDADES

» Utilizar el juego como medio de aprendizaje, practicar juegos fradicionales como el avién, los cincos, la cuerda, el trompo,
y otros.
e Promover juegos grupales para infroducir reglas, formas de alinearse, curvas, figuras geométricas y otras.

Los criterios de evaluacion son enunciados que tienen como funcidn principal orientar alos y las docentes hacia los aspectos que se
deben tener en cuenta al determinar el tipo y nivel de aprendizaje alcanzado porlosy las estudiantes en cada uno de los momentos
del proceso educativo segun las competencias establecidas en el curriculum.

CRITERIOS DE EVALUACION.

Demuestra el valor de la matemdtica como herramienta que facilita la comunicacion con los demds y como fuente de
autonomia personal
e FEjecuta acciones de compra, venta, cambio, comparacion, conteo, ordenacion, medicién, representaciéon e
interpretacion

Este material se elabord con el apoyo de la Agencia de Cooperacién Internacional del Japdn -JICA-
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APUNERS MRLOAOLOGICOS

Lo fundamental en el nivel primario es que el aprendizaje de la matemdtica se oriente de manera que los conceptos y las
operaciones matemdaticas, se relacionen con las situaciones de la vida real de los nifos y nifas. De la misma manera, se espera que
los contenidos, los conceptos y los procedimientos estén estrechamente relacionados con la realidad. En otfras palabras, el sentido
e importancia de las matemdticas radica, fundamentalmente, en los aportes que brinda a los y las estudiantes y la sociedad misma.

1. Construye patrones y establece 1.1 Elabora instrucciones para 1.1.1  Seguimiento de instrucciones
relaciones que le facilitan la orientar a companeros para la realizacion de juegos que
interpretacién de signos y senales y companeras en la impliquen seguimiento de patfrones o
utilizados para el desplazamiento en realizacién de juegos que desplazamiento.
su comunidad y otros contextos impliquen seguimiento de

patrones o desplazamiento.

Se recomienda el uso de materiales propios de la comunidad o aquellos elaborados conjuntamente por docentes y estudiantes. Lo
importante es que se debe recordar que los materiales requieren de acciones prdcticas lo cual permite que se descubran nuevas
posibilidades y se adquieran nuevos conocimientos.

e Plantear y defender sus razonamientos por medio del didlogo respetando las diferentes opiniones
e Proponer cambios en las reglas del juego con reglamentos
e Organizar concursos entre diferentes grados.

Los criterios de evaluacion son enunciados que tienen como funcidén principal orientar a los y las docentes hacia los aspectos que se
deben tener en cuenta al determinar el tipo y nivel de aprendizaje alcanzado por los y las estudiantes en cada uno de los momentos
del proceso educativo segun las competencias establecidas en el curriculum.

Utiliza nUmeros naturales

e En forma espontdnea

e Refiriéndolos a sus propias experiencias

e Ddndoles el sentido y significado correcto

Este material se elabord con el apoyo de la Agencia de Cooperacion Internacional del Japdn -JICA-



